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Friday

10.00-12_ 30,/ WORKSHOP, Circuit Bending
PCMNA Workshop., PCNA Workshop di
Circuit Bending [Valeria Vito].

15.00-16. 00,/ WORKSHOP: Arrarge the train
[Kassiel].

16.00-17.00/PERFORMANCE: They Are The
Robots [ Toa Mata Band - Giuseppe Acito].

17.00-18.00/PERFORMANCE: Play the train

[Kassiel].

18.00-19,00/PERFORMANCE: They Are The
Robots [Toa Mata Band - Giuseppe Acita].

Saturday

10.00-12 30/ WORKSHOP:  Music  and
Games Workshop - Recowvery musical
instruments. kusica e Gioco - Workshop
strurmenti musicali di recupero [Pasquale
Mirra & Danilo Minea].

15.00-16.00/WORKSHOP, Arrange the train
[Kazssel).

16.00-17.00/PERFORMANCE:
Music [MiagarasRebdidi].

Immersive

17.00-18.00/PERFORMANCE: Flay the train
[Kasssel].

18.00-18,30/PERFORMANCE:
Music: [MiagarasRebdidi].

18.30-19.00/PERFORMANCE: They Are The
Robots[ Toa Mata Band - Giuseppe Acito].

Immersne

Sunday
10 00-12_30., WORKSHOF: Music and
Games Workshop - Recovery musical

instruments. Musica e Gioco - Workshop
strurmenti musicali di recupera [Pasquale
Mirra @ Danilo Minea].

15.00-16.00/PERFORMANCE:
Mussic [MiagarasRebdidi].

16.00-17.00/PERFORMANCE; Abyss Preview
[Materianera].

Irnriersive

17.00-18.00/PERFORMANCE:
Music [NiagarasRebdidi].

Immersive

18.00-19.00/PERFORMANCE:  Electric  Trio
[Mop Mop].
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Friday

15.00-16.30: 3D prnting in Visual arts
education. Stampa 30 nella Didattica
dellarte [Emanuela Amadic ¢ Stefano
Colarelli].

Saturday

11L.00-13.00: Using Tiles loT Cards to leam,
design and make interactive objects for
the Internet of Things, Hands-on workshop
[Simone Mora, Francesco Gianni].

14.00-15.30:; Surface Mount Electronics
Assemibly for Terrified Beginners [Kliment
Yanev],

16.00-17.30: Does “school” send you
messages? It could be a BOT! “La scuola”
i invia messagei? Potrebbe essere un
BOT! [Domenico Aprile. Simone Versienti],

Sunday
11L.00-12.30; DIY: Embroidered wooden,
leather jewelry [Vajdova Matalia].

13.30-16.00; Python for Microcontrollers
and laT: from “Hello World” to professional
loT applications using Zerynth [Luigi F,
Cerfedal].

16.30-18.00: For make a mushroom... we
need a coffee! Per fare un fungo.... ¢l vuole
un caffé! [Antonio Di Giovanni].

Friday

15.00-16.30; +ABILITY with B.LIVE. Fare
o non fare. Mon esiste provare, +ABILITY
e BLIVE. Fare o non fare. MNon esiste
provare [Marinella Levi con +ABILITEAM
e B.LIVERS].

Saturday

10.00-19.00: Easy Peasy Robotics
[Tentative] Ugo Pattaccini and other 5
researchers from iCub facility and RBCS
dep lab.

Sunday
10.00-19.00: Easy Peasy Robotics
[Tentative] Ugo Pattaccini and other 5
researchers from iCub facility and RBCS
dep lab.
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Saturday
1L.00-13.30: Build your own Javascript
Powerasd Boat [Markus Leutwyler].

14.00-16.30: Build vour own Javascript
Powered Boat [Markus Leutwyler].

17.00-18.30: +ABILITY e B.LIVE. Fare o
non fare, Mon esiste provare [Marinella
Lewi con +ABILITEAM e BLIVERS].

Sunday

16.30-19.00: Lego® Serious Play®:
We Build the Future Digital with LEGO:®
Ericks- Lego® Serious Play®: costruiamo
il futuro digitabe con | mattoncini LEGOE
[Pacla Santoro].

Friday

15.00-16.30: Colorful Pop-Up Lab Take
Away: build solutions for pH problems!
(ENG-ITA) [Cristina Cipriang, Sebastian
Cociabal.

Sunday

11.00-12.30: +ABILITY & B.LIVE. Fare o
mon fare, Non esiste provare  [Marinella
Levi con +ABILITEAM ¢ BLIVERS].

ROOM 1
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Friday

11.00-13.30: THE FUTURE IN THE
MAKING = OPEMING EVEMT Every
day, hundreds of inmovations are
changing our way of living, producing and
connecting people and things. Fram digital
manufacturing to the future food, from
robotics to bio hacking, from Enterprise
4.0 to Drones, from Artificial Intelligence
to Agriculture 4.0, from Big Data to loT.
Our future is really “under construction™
and that is what we want bo tell you in our
first day together along with speakers and
innavators coming from all over the world,
Ogni giorno  centinaia  dinnovazion
cambiang ilnostro modo divivere, produrre
e rapportarci con gl altri. Opni giorna
migliaia di persone usang il proprio talento
& le proprie mani par dare forma al mondao
che ci aspetta, Dalla manifattura digitale al
cibo del futuro, dalla rebotica al biohacking.
dall’lmpresa 4.0 ai droni, dallintelligenza
artificiale al'agricoltura 4.0 passando
per big data e laT, ovungque | lavon sono
in corso. Un “future in costruzone” che
vi racconteremo im wna Conferenza gia
dalla prima gornata della Maker Faire, con
Faivte di ospiti d'eccezione provenienti da
tutto il mondo.

ROOM 2
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Friday
14.30-16.30: Innovazione al vola [Carlo
Calenda, Barbara Carfagna, Antonio De
Palmas, Alessandro Curiond, modera Paalo
Messal.

16.30-18.00: Make and Inspire [Laura
Kampf, Giaco Whatever, Rulof M Giver],

Saturday

1.30-12.30; Impresa 4.0: new skills for
integration between production amd
services, lmpresa 4.0 nuove competenze
per lintegrazione tra produzione e
servizi [Stefano Firpo, Marco Gay, Elena
Caffarena. modera Pierluigi Richini].

14.30-16.30: Robots: What's next?
[Maria Chiara Carrozza, Michele Guarmieri,
Enzo Risso, Andrea Sala, Marco Scaldone,
Gughelmo Tamburrini, Manuel G, Catalang,
co-fondatore di gbrobotics, modera Alessio
Jaconal.

17.30-18.00: Laboraton nello  zaino:
I'evialuzione delle STEM col riduzionismo di

un bichacker [Cristina Cipriano].
Sunday
11.30-13.30: : Make, Hack or

Tech? [Lee Cadesky, Marie Caye, Arvid
Jense, Chiara Cecchini, James Hunt,

Casper Koomen, Engeli  Fumrmeling,
Matthew Oswald, Miguel Valenzuela,
rmadera Alessn laconal.

14.00-15.00: How will the town (and our
Ives) with the mobdity of the future? Come
cambieranng le citta’ (e la nostra vita) con
la mobilita’ del future? [Mauro Spagnolo].

15.00-16.00: Hunting vampires .. with
vampires., How to make a bat box at home,
for the protectionof bats, natural predators
of mosquitoes. A caccia di vampiri... con
i wampiri, Guida pratica alla realizzazione
di una bat box, per la salvaguardia dei
papistrall, predatos naturali o Zanzare
[Steampact Project].

16.00-16.30: Algae: sustenability and
future of food [Antonio Ida).

1630-17.30: Alla scoperta della
Bicecomnomia [Lowis Ferrini & Susamna
Albserti].

ROOM 3
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16.00-17.00: Digital platforms for the
Maker movement: OpenCare, Openbdaker,
MAKE-IT [Zoe Romano (Weblake),
Elisabeth Unterfrauner {Centre for Social
Imnovation), Darie Marma  (LAMA),
Massimo Menichinelli (JAAZ | Fab City
Research Lab)].

17.00-17.30: Arduing Education:
redefining the learmning experience.
Arduing Education: ridefinire 'esperienza
dell apprendimentos [Merea de la Riva

Iriepal.

17.30-18.00: An introduction to Arduing
AtHeart program.  Inbroduzione  al
programma Arduing  AtHeart [Sara
Therner].

Saturday

11.00-12.00: Black Box - energy analysis
techniques and economic savings. Black
Box - tecniche di analisi emergetiche e
rispanmia economico [ing. Lodi Alberto].

13.00-13.30: E-CARE: integrated home
remedy solution. E-CARE : soluzione
integrata per assistenza domicihare da
remoto [Dario Siddu].

14.30-15.00: Arduino Maker boards: an
overview Schede Arduing: una panoramica
[Andrea Richetta, Arturo Guadalupi].

15.00-16.00: Arduino Create, the simple
path to loT Development. Arduino Create,
il percorso semplice per lo sviluppo dell'loT
[Fabsa Violante, Luca Ciprianc].

16.00-17.00: Pumpkin Pi: kT Rapid
Prototyping [Dandel Lux®].

17.00-18.00: Casa Jlasmina, or The
Growing Comversation on the Home of the
Future [Davide Gomba].

18.00-18.30: Using Tiles Toolkit with kids
to learn, design and make interactive
objects for the Internet of Things [Simone
Maora].

Sunday

12.00-12.30: PHABLABS4.0 : Stimulating
Imnorvation with Photonics, the Technology
of Light [Nathalie Debaes, Tine De Pauw,
Huga Thienpont].

12.30-13.30: Comversations on the Intermat
Of Women Things [lasmina Tesanovic,
Bruce Sterling].

14.30-15.30:; Capturing the human body
motion with inertial sensors. the Open
Source way [Bruno Laurencich].

1530-16.30: A sensational mix of
Augmented Reality, Virtual Reality. 3D
scanning. Robotics and 30 Printing. Two
pilot projects that revolubionize how to
practice Art, Music, Architecture and
Media, Al of this Change our life, Make our
future.

Lin mix sensazionale di Realtd Aumentata,
Realta Virtuale, Scansione 3D, Robotica,
Stampa 3Dc due progetti pilota che
rivoduzionang il modo di fare Arte, Musica,
Architettura e Media. Tutto questo cambia
la mostra vita, fa il mostro future [Massimo

Morganti],

16.30-17.00: Evolving education in fashion
with distributed networks. Trasformare
leducazione sulla moda attraverso
network distribuiti [Anastasia Pistofidow,
Cecilia Raspanti, Fiore Basile].

SALA LIVIA B4y

Friday

14.30-15.00: The third mission and the
vouth entrepreneurship in university: the
‘BALAE' experience [Glanluigide Gennaro,
Annamaria Demarinis Lololile, Annalisa
Turi].

PAD.10

15.00-1530: Sharing resources  in
arder to spread didactic innovation and
using technology to improve education.
WETURTLE org: the first [Italian Web
Community for teachers one year after its
laurch,

Condnidere  nisorse  per  diffondere
Innovazione  scolastica e PUso  della
Tecnologia come strumento di crescita
ed educanone. WETURTLE.org: [a prima
web community perdocenti ad un anno dal
lancio [Lorenzo Cesarefti; Elisa Mazzieri;
Michele Storti].

15.30-16.00: SugarCAD - a 3D modeling
software for schools (and for everyone).
SugarCAD - un modellatore 30 per le
scuole (e per tutti) [Alessandro Ferrini].

16.00-16.30: Innowvation is a habit and not
a subect to be sbudied. Linnovazione &
unabitudine e non una materia da studiare
[Assia Hassanein - Rossella Tosi - Gabriela
Grimaldi].

16301730 An innowvative approach
to School-Work turnover programme
with Educational Robotics (Best Paper
at Didamatica 2017). Un approccio
inndvative  al programma  “Altermanza
Scuoda Lavoro™ attraverso la Robolica
Educativa (Premiato come Best Paper alla
conferenza Didamatica 2017 [Lorenzo
Cesaretfi].

17.30-18.00: Engineers against Cosmic
Rays: NEMESYS.Imgegneri contro i raggi
cosmict NEMESYS [Dario Asciolla, Tiziano
Fiprugei, Carla  Marzulle,  Alessandro
Scaramella, Simone Stramaccioni, Alessia
Zibecchi).

Saturday

LO0-11.30: ABBI-K: a novel tool for
rehabilitating spatial and motor abilities
in visually impaired children, ABBI-K: un
nuovo sistemna per la riabiltazione spacziale
& motoria in barmbini con disabilita wisiva
[Monica Gori, Giulia Cappagli, Chiara
hMartolini. Sara Finocchaethi].

11.30-12.00; Mirrorable: learning while
observing. Mirrorable is the first on line
rehabditation solution based on miror
neurons, designed and  scientifically
validated for children who survived a brain
damage

Mirrorable: guardando s5i  impara
Mirrorable & la pnma sSoluzione di
riabilitazione on line basata sui meuroni
specchio, disegnata e scentificamente
validata per i bambini sopravvissuti ad un
danno cerebrale in eta precoce [Francesca
Fadeli].

12.30-13.00: Manotechnology: A challenge
incancer therapy and imaging [Anton Fical,
Ecaterina Andronescu, Cristina Daniela
Ghitulica. Deniza Ficai, Georgeta Voicu,
Madalina Georgiana Albu; Maria Sonmez.
Owidiu Oprea, Bogdan Stefan Vasile].

13.00-14.00: +ABILITY & BLIVE: Make
or Make not. There is no try. +ABILITY. &
B.LIVE: Fare o non fare. Non esiste provare
[Marinella Levi con +ABILITEAM e B LIVE].

15.00-16.00; Prosects made in FAB LAB
LIE by students and researchers [Fabricio
Santos, Jose Real].

17.30-18.30: How drones under 300g are
changing the professional landscape. La
carica dei 300 (g.): i droni inoffensivi e 'uso
professionale [Giovanni Battista Gallus].

Sunday

1.00-12.00: Sloeber: where Arduing
meets Eclipse. Sloeber: Arduing incontra
Eclipse [Roberto Lo Giaceo, Jan Baeyens],

12.00-13.00; Drones and privacy: is it
possible to find a balance? Droni e privacy:
una comwivenza possibile? [Giovanni
Battista Gallus].

13.00-13.30; Developing ERWHI [Giovanni
di Dio Bruma],

13.30-14.00; Crochet Type-D: From Punch
Board to Virtual Reality. Uncinetto Type-D:
Dalle tessere perforate alla Realtd Virtuake
[Valerio Mariani, Francesco Coppola].

14.30-15.30; Traveling on the Song of
Trees, Viageiando nel Canto degli Alberi
[Edaarde Taori].

15.30-16.30: Termis Commander: the first
software for wearable devices to monitor
tennis players’ performances.

Tennis Commander: il primo  software
per dispositivi wearable per monitorare
le performance dei tennisti [Giuseppe
Prencipe, Alessandro Tommasi].

16.30-17.30: Photosvideo shootings with
drones and copyright: let’s get it right!
Dromi, nprese foto-video e diritto d'autore:
facciamo un po’ di chiarezza [Gixvanni
Battista Gallus].

ROOM 5
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Saturday

11.00-12.00: Labadmin, a little selfhosted
manager for your Fablab needs [Davide
Gombal.

12.00-13.00: Transforming ideas into
prototypes and then into business.
Financing and collecting startup funds with
crowdfunding of sociallendingitalia.net.

Trasformare le idee in prototipi € poi in
impresa. Finanziare e raccoglere fondi di
startup col crowdiunding [lda Megha].

13.00-14.00: FREELAMCIAMI - MAKER
EDITION: how to turn your passion into a
job. FREELAMCIAMI - MAKER EDNTICHM:
Come trasformare una passione in una
professione [Paolo Franceschini],

15.00-16.00: The Path of Innowvation
at the Palitecnico di Milano. | Percorsi
dell lnnovazione nel Palitecnico di Milano
[Annalisa Balkai],

16.00-16.30;  Swimfit wearable
technology for making swim amusing.
Swimfit - la tecnologia per nuotare
divertendosi [Faolo Perego].

16.30-17.00: Smart and Pervasive Water

Quality Monitoring. Monitoraggio capillare
ed intelligente della qualita dellacqua
[Marco Carminati].

17.00-17.30: Atropos: Anthropomorphic
3D printer for continuous fiber composite
materials. Atropos:  Stampante 3D
antropomorfa per materiali compositi a
fibra continua [Prof.ssa Marinella Lewi, Ing.
Gabrigle Natale & Michele Tonizzo].

17.30-18.30; The future of urban mobility
also goes from two wheels. |l futura della
mabilith urbana passa anche dalle due
ruote [Spagolo /Nuccitelli].

Sunday

11.00-12.0:0- Fashion&Tech

Unconventional approaches to traming

on fashion technology. Fashion&Tech
Approcci  non  convenzonali  alla

formazione in moda e tecnologia [Zoe

Romano - WeMake Makerspace].

12 00-12.30: 30 printing: breaking through
in tisswe engineering to simulate the
extracellular matrix and thus to develop
custom biclogical tissues.

Stampa 3D tecnologia  innowvativa
nellingegneria dei tessuti per simulare la
matrice extracellulare e quindi sviluppara
tessuti  biologici  personalizzati  [Fabéo
De Matteis; Paclo Prosposito; Federico
Mochi].

12.30-13.00: Center for Digital Crafts,
Centroper FArtigianato Digitale [Francesca
Luciano].

14.00-15.00: Tensegrity Structures in
Architecture and Engineering. Le Strutture

Tensegrity in Architettura e Ingegneria
[Andrea Micheletti].
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10.00-10.30: Energy all around. Energia
intorne a nol [Asscciazione  Scienza
Divertente Roma).

1.30-12.00: Erergy all around. Energia
intorno a noi [Associazione Scienza
Divertente Romal.

14_30-15.00: Energy all around. Ensrgia
inforne a mol  [Associazione  Scienza
Divertente Roma].

16.00-16.30: Energy all around. Emengia
informe a noi [Associazione  Soenza
Divertente Romal.

17.30-18.00: Energy all around. Ensrgia
intorne @ nol  [Associazione  Scienza
Divertente Romal.

Saturday

1.00-11.30: Energy all arournd. Energia
inforne a mol  [Associazione  Scienza
Divertente Romal.

12.30-13.00; Emergy all around, Energia
intorne a noi [Associazione  Scienza
Divertente Romal.

14.00-14.30: Energy all around. Energia
intorne @ ol [Associazione  Scienza
Divertente Romal.

15.30-16.00: Energy all around. Ensrgia
intorme a ol [Associanone  Scenza
Divertente Roma],

17.00-17.30: Energy all around. Energia

intormo a moi Scienza

Divertente Romal.

[Associazione

Sunday

11.00-11.30: Energy all around. Energia

intormo a moi  [Associazione  5Scienza
Divertente Romal.

12.30-13.00: Energy all around. Energia

imMormo 2 noi  [Associazione  Scienza

Divertente Roma).

14.00-14.30: Emergy all around. Energia

intormo a noi  [Associazione  Scienza
Divertente Romal,

15.30-16.00: Energy all around. Energia

intormo & moi  [Associazione  Scienza

Divertente Roma).

17.00-17.30:; Energy all around. Energia

intorma &  noi Sowenza

Divertente Roma],

[Associazions

o
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Friday: 09.00-19.00
Saturday: 10.00-19.00
Sunday: 10.00-19.00

THE COMPLETE AND UPDATED
SCHEDULE IS AVAILABLE IN THE APP!

PER IL PROGRAMMA COMPLETO E
AGGIORNATO SCARICA LA APP!



Friday

14.00-19.00: Makers University
Champonship: the Final - La Finale dal
Campionato Universitario Makers [ Stefano
Franco, Vincenzo Russo].

‘ ROOM 12 FAI:I.B

Friday

16.00-17.00: Patents amd Trademarks:
tools for improving amd  enhancing
opportunities, Brevetti e Marchi; strumenti
di valorizzazione e opportunita di crescita
[Gianluig Borghera].

17.00-18.00: Digital marketing for SME.
Il marketing digitale per le PMI [Mario
Cerlati].

Saturday

10.00-11.00: DOC Serviz: the largest
network of professionals in the field of
culture. DOC Servizi:larete di professionisti
della cultura [Demetrio Chiappal.

11.00-12.00; How Digi-key can help you
to move from an idea to a real project
without investing maney. Come realizzare
un progetto partendo da un’ idea usando
gratuitamente butti i tool disponibili sul sito
della Digikey [Vincenzo Purgatorio s Marco
FPansera],

12.00-13.00: bq Withox Ga! - The first 3D
printer with an Android operating system.
La prima stampante 3D con sistema
operative Android [Carlos Perez Porras
(B0}, Bartolomea Paparella (Crea 30)).

14.00-15.00: Patents and Trademarks:
tools for improving amnd  enhancing
opportunities. Brevetti e Marchi: strumenti
di valorizzazione e opportunita di crescita
[Edgzardo Deambrogi].

15.00-16.00: Seal co2 laser sources or
radio frequency: what’s change? The
differences. Sorgenti laser co2 sigillate o
a radiofrequenza: che cosa cambia? Le
differenze [Simone Boassa).

16.00-17.00: Rights and duties of makers
and innovators. Dintti e doveri di maker e
innovatori [Demetrio Chiappal.

Sunday

11.00-12.00;: Funding Opportunities and
Subsidies for SME - focus about Lazio
Area. Le agevolazioni per e imprese - focus
sul Lazio [Dandele Sciarrini].

12.00-13.00: How to protect vour own
creativity: instructions for use. La tutela
della propria creativith: struzioni per I'uso
[Massimeo Stefanutti].

14.00-15.00: Patents and Trademarks:
tools for improwving and enhancing
apportunities. Brevetti e Marchi: strumenti
di valorizzazione e opportunita di crescita
[Fieruigi Carangela],

15.00-16.00: Collaborative platform: haw
to manage technologies and workers
during the Industry 40 - Lavoro di
piattaforma: come pgestire | lavoratori
nell'lndustria 4.0 [Demetrio Chiappa).

IROOM 13 [

Friday
14.00-15.00; Arrow loT Solutions for
Maker [Pietro Gabba & Marco Sangalli],

16.00-17.00: U000 loT CLOUD & APP
INVENTOR Starting to make projects for
the 10T workd has never been 50 simple,
uDQQ loT CLOUD e APP INVEMTOR
Iniziare a fare progetti per il mondo loT non
& mai stato cosi semiplice [Antonio Rizzo,
Maurizio Caporali].

Saturday

10.00-1L.00: WatchGuard: IT Security,
new threads and loT impact. WatchiGuard.
La Sicurezza IT, Muowe Minacce e lMimpatto
dell' loT [Fabrizio Croce],

11.00-12.00: You + DesignSpark = Super
kaker [Pebe Wood & Joydipto Choudbirn).

12.00-13.00: Fly your drone with

Voliamo con |
STMicroslectronics!

STMicroelectronics!
component di
[Giuseppe Messinal.

14.00-15.00: Make or Buy - trues story of
thie Systermn On Modules [Amir Sherrman
- Director of Enginesning Solutions and
Embedded Technologies at ARROW
Electronics].

15.00-16.00: Amow loT Solutions for
kaker [Vittorio Calzolari & Marco Sangalli],

16.00-17.00: Getting started  with
SETME2duine and Arduine libraries. La
piattaforma STM32duwing & e libreris
Arduing per le piattaforme di espansione
sensor e di comnettivita” prodotte da ST
[Carlo Parata].

17.00-18.00: Get started with Sigfox
[Awrélien Lequertier & Micolas Lesconnec],

Sunday

10.00-11.00: Speed UP the software
development with UP Squared Grove loT
Development Kit. Accelera lo sviluppo
software con UP Squared Grove loT
Development Kit [Daniele Cleri].

11.00-12.00: Make or Buy - trues story of
the System On Modules [Amir Sherman
- Director of Engineering Solutions and

Embedded Technologies at ARROW
Electronics].

12.00-1300: Enter the word of
autonomous  wehicle  design with
DuckieTownHS!  Progette Duckietown
[Maure D" Angelo).

14.00-15.00: You + DesignSpark = Super
Maker [Pete Wood & Joydipto Choudhuri].

15.00-16.00: Arow loT  Solutions
form Maker [Vittorio Calzolari, Simone
Cafagnal.

‘ ROOM 14 "“"'E

Friday
1530-16.30: Talk a cura di Swviluppo
Campania,

Saturday

11.00-12.00: Brief introduction to
Artificial Intelligence. Breve introduzions
all'intelligenza artificiale [Luca Adamo).

12.00-13.00: Talk a cura di Swiluppo
Campanda,

15.00-16.00: Rethinking Artificial
Intelligence [Alfredo Adama].

Sunday

12.00-13.00: How a manager can scale
himself: 3 lessons from the World's
Top Achievers. Come un manager pud
migliorarsi: 3 lezioni dai migliori manager
del monde [Gian Andrea Fanella].

Frida

lﬁ.ﬂﬂ?lﬂ.ﬂ-ﬂ: Design lab: how to develop
project and tutorial for the DIY. Design
Lab: come sviluppare progetti e tutonal
per il fai-da-te [Andrea Cattabriga, Stefano
Grisemti, Francesco Rodighiero, Alberto
Ghirardello].

Saturday

1.00-13.00: Design lab: how to develop
project and tutorial for the DIY. Design
Lab: come sviluppare progetti e tutorial per
il fai-da-te [Andrea Cattabriga, Stefano
Grisenti, Francesco Rodighiero, Carlotta
Bandiera].

16.00-18.00; Design lab: how to develop
project and tutorial for the DIY. Design
Lab: come sviluppare progetti e tutorial per
il fai-da-te [Andrea Cattabriga. Stefano
Grisemti, Francesco Rodighiero, Carlotta
Bandiera].

Sunday

11.00-13.00: Design lab: how to develop
project and tutorial for the DIY. Design
Lab: come sviluppare progetti & tutorial per
il fai-da-te [Andrea Cattabriga, Stefano
Grisenti, Francesco Rodighiero, Andrea
EBrugnera].

16.00-18.00: Design lab: how to develop
project and tutorial for the DIY. Design Lab:

come sviluppare progetti e tutorial per il fai-
da-te [Andrea Cattabriga, Stefano Grisenti,
Francesco Riodighiero, Andrea Brugnera].

o B

ROOM 16 WORKSHOP

MELL" AULA 51 SVOLGOMO PIL
WORKSHOP CONTEMPORAMEAMENTE
DGMI DRA.

Friday

14.15-15.15:

+  Creativity in 3 dimensions: color the
reality with the 3D pen. Creativitd in
3 dimensioni: colorare la realta con |a
penna 30 [Faola Mattioli].

+  Let's be makers with LEGO Education
WeDa 2.0, Maker si diventa con LEGO
Education WeDao 2.0 [Lisa Lanzarini].

* Robotics as an educational tool:
interdisciplinary paths at secondary
school with LEGD MINDSTORMS
Education EV3. La robotica come
strumento educativa; percorsi
interdisciplinari nella scudla
superiore con LEGD MINDSTORMS
Education EV3 [Mimmo Aprile @ Pacla
Lisimbserti],

* Tools for innovative teaching: HP
Sprout, immersive learning. Strurmenti
per la didattica innovativa: HP Sprout,
apprendimento immersivo  [Eugenio
Paniccial,

15.45-16.45:

«  First steps into educational rebotics
with Cubetto, the wooden robot with
tactile programming. Primi passi di
robotica educativa con Cubetto, il
robot i legno a programmazione
tangibile [Lisa Lanzarini].

. From Mesopotamia to digital era;
creating clay objects with a 3D
printer. Dalla Mezopotamia all'era
digitale: creare oggetti in argilla con
la stampante 30 [Maximilian Turchi].

+ Graphic  calculators at  the
mathematics test in the scientific
hyoceums: a guide on how to adopt it,
use it and prepare students to the
final exam, La calcolatrice grafica alla
maturita scientifica; come adattarla,
come  utilizzarla, come preparane
gli studenti alla prova finale [Carlos
Coelhal,

+  Strawbees and Quirkbob: STEAM
activity to study the world with robotic
straws. Strawbees e Quirkbot: attivita
STEAM per studiare il mondo con le
cannucce robotiche [Paola Mattioli e
Paulo Barcelos].

17.15-18.15

. Developing computational thinking
with the new LEGD Education WeDo
2.0 activities. Costruire il pensiero
computazionale con le nuove attivita
LEGD Education WeDo 2.0 [Matteo
kerlo].

+  Lelb's discover how to 3D print food!
Cibo in 3 dimensioni: scopriamo |a
stampante 3D alimentare [Massimo
Andretta],

* HRobotics as an educational tool:
interdisciplinary paths at secondary
school with LEGO MINDSTORMS
Education EV3. La robotica come
strurmento educativa: percorsi
interdescaplinan il seila
superore con LEGD MINDSTORMS
Education EV3 [Mimmo Aprile e Paola
Lisimberti].

»  STEAM and loT with litteBis:
designing and creating smart object.
Attivita STEAM e loT con WtleBits:
progetiare e creare oggettismart [Anna
Mancusal).

Saturday

10.15-11.15:

. From Mesopotamia o Digital Age:
Create clay objects with the 3D
printer. Dalla Mesopotamia all'era

digitale: creare ogpetti in argilla con
la stampante 30 [Maximilian Turchi].

+  Micro:bit: paper, glue and educational
robotics. Micrachit: carta, colla e
robotica educativa [Luca Scalzullo].

* STEAM and loT  with littleBits:
designing and creating smart object.
Attivith STEAM e loT con littleBits:
progettare e creare oggetti smart
[Anna Mancuso),

White Christmas & Green Screen:
make storytelling in class getting
ready for Christmas. White Christmas
& Green Screem; fare stontelling
in classe per prepararsi al MNatale
[Stefania Bassi].

*

11.45-12 45

* A physics class with educational
robotics: discovering LEGO
MINDSTORMS  Education  EV3.

A lezone d fishiea con la robothca
educativa: alla scoperta i LEGD
MINDSTORMS Education EV3
[Alfonso ¥ Ambrosia).

= Cubettoin the classroom: stonytelling
meels educational robotics, In classe
con Cubetto: ko storytelling incontra
la robotica educativa [Facla Matticli].

«  Deweloping computational thinking
with the new LEGD Education WeDo
20 activities, Costruire il pensiero
computazionale con le nuove attivita
LEGD Education WeDo 2.0 [Pietro
Alberti].

* Let's discover how to 3D print food!

Ciba in 3 dimensioni: scopriamo

la stampante 3D  alimentare

[CampuStone Academy].
13.15-14.15:

+  Between coding and electronics:
discovering littleBits Code Kit. Tra
coding ed elettronica; alla scoperta di
littleBits Code Kit [Pietro Alberti].

+  Coloring science: learning  with
Dzobot. Scienze a colon: a lezione con
Dzobot [Afonse IXAmbrosio e Marco
Picarella].

+  Microbit: paper, glue and educational
robotics, Microcbit: carta, colla e
robotica educativa [Luca Scalzullo]

+  Strawbees and Quirkbot: STEAM
actnates to study the world with
robotic straws. Strawbees e Quirkibot:
attivith STEAM per studiare iI mondo
con le cannucce robotiche [Faola
Mattial e Paulo Barcelos).

14.45-15.45

= A physics class with educational
robotics: discovering LEGD
MINDSTORMS Education EV3.

A lemone di fisica con la robotica
educativa: alla scoperta di LEGD
MINDSTORMS  Education  EV3
[Alfonso ¥ Ambrosio).

+  Digital and analogic challenges with
HP Sprout: paths of creative narrative.
Sfide tra analogico e digitale con HP
Sprout; percorsi di creativita narrativa
[Daniela Di Donato).

«  STEAM and loT with httleBits:
designing and creating smart object
Attivita STEAM e 1oT con littleBits:
progettare e creare oggpetti smart
[Anna Mancuso].

« The future is MNao: strengthening
education by programming a
hurmanoid robot in class. The future
is Mag: come potenziare la didattica
programmande un robot umancide in
classe [Pietro Alberti],

16.15-17.15:

+  CosmBob: studving astronomy with
educational robotics. CosmBaot: fare
astronomia con |3 robotica educativa
[Alfonso D' Ambrosiol.

+  Let's discover how to 3D print food!
Cibo in 3 dimensionic  scopriamo
la stampante 30  alimentars
[CampuStore Academy].

+  Micro: bit: paper, glue and educational
robotics. Micrhit: carta, colla e
robotica educativa [Luca Scalzullo].

+  Strawbees and Quirkbot: STEAM
activities to study the world with

robaotic straws, Strawbees e Quirkbot;
attivitd STEAM per studiare il mondo
con le canmucce robotiche [Paola
Mattioli @ Paulo Barcelos).

17.45-18.45:

= Classroom devices to  customize
learning; life and digital skills,
Dispoartiviin classe per personalizzarne
l'apprendimento: life skills e digitale
quatidiana [Dansela Di Donato).

= Conductive tinkering lab: wusing
comnductive matérials to  create
meassagas, interactions, wearable
devices. Laboratorio di  tinkering
conduttiva:  wtilizzare  materiali
conduttivi per creare messagg,
interanioni, dispositivi  indossabili

[Anna Mancuso].

= Creativity in 3 dimensions: color the
reality with the 3D pen. Creativita in
3 dimensioni: colorare la realta con la

penna 30 [Paola Matticli].

Robotics as an educational tool,
interdesciplinary paths at secondary
schoal with LEGD MINDSTORMS
Education EV3. La robotica comg
strumento educativo percorsi
interdsciplinari nella soucla
superiore con LEGD MINDSTORMS
Education EV3 [ Mimmo Apribe e Paola
Lisimiberti].

Sunday

10.15-11.15:

»  An educabonal robol te program and
draw with Scratch: let’'s meet InD-Bot,
Un robot educative per programmare
e disegnare in Scratch: scopriamo
InD-Bot [Tullia Urschitz].

= Make it seriuos, make it fun - Ozobot
travelimg among skills: storytelling
and modeling with color coding. Make
it seriuos, make it fun - Ozobot in
viaggio tra be competenze: storytelling
e modellizzazione con il coding a
calori [Anna Mancuso].

= Minecraft Education Edition:
discovering the STEAM CampuStore
world designed by Marco Vigelini,
Minecraft Education Edition;
alla scoperta del mondo STEAM
CampuStore creato da Marco Vigelini
[Marco Vigelini].

Using wynil cutter for educational
purposas., Utilizzo del plotter da taglio
nella didattica [Sergio Baselice].

11.45-12.45:

= Classroom devices to  customize
learning: life and digital shills,
Dispositiviinclasse per personalizzare
I'apprendimento: life skills & digitale
quotidiano [Daniela Di Donate].

+  Coding meets gaming: discovering the
littleBits Code Kit. Il coding incontra il
gaming: alla scoperta dilittleBits Code
Kit [Tullia Urschitz].

= Cubettoin the classroom: storytelling
meets educational robotics. In classe
con Cubette: 1o storyvtelling incontra
la robotica educativa [Pacla Mattioli].

=  Tools for innovative teaching: HP
Sprout, immersive learning. Strurmenti
per la didattica innovativa: HP Sprout,
apprendimento immersivo [Eugenio

Paniccia),
13.15-14.15:
= Minecraft Education Editiom:

discovering the STEAM CampuStore
world designed by Marco Vigelini,
Minecraft Education Edition:
alla scoperta del mondo STEAM
CampuStore creato da Marco Vigelini
[Marco Vigelini].

=  Ready, steady, po: discovering
STEAM and educabional robotics at
with an high-speed LEGD Education
WeDo 2.0. Pronti, partenza, via:
alla scoperta di STEAM e robotica
educativa con "alta velocita di LEGO
Education WeDo 2.0 [Tullia Urschitz].

The future is Mao:; strengthening
education by programming a
humanoid robot in class. The future
is Mae: come potenziare la didattica
programmando un robot umanoide in
classe [Piebro Alberti].

14.45-15.45
= Coding meets gaming: discoverning the

littleBits Code Kit. | coding incontra il
gaming: alla scoperta dilittleBits Code
Kit [Tullia Urschitz].

Conductive tinkering lab:  wusing
conductive  materials  to  create
messages, interactions, wearable
devices. Laboratorio di  tinkering
canduttng: utilhizzare rivateriali
condutlivi  per  creare  messagpel,
interazioni, dispositivi  indossabili
[Anna Mancusal],

+  Graphic  calculators  at the
mathematics test in the scientific

hyoceums: @ guide om how to adopt it,
use it and prepare students to the
final exam. La calcolatrice grafica
all'esame di maturith: come adottarla,
come utilizzarla, come preparare
gl studenti alla prova finale [Carlos
Coelha),

+  Using wvynil cutter for educational
purposes. LHilizzo del plotter da taglio
nella didattica [Sergio Baselice].

16.15-17.15:

+  Aneducational robot to program and
draw with Scratch: let's meet In0-Bot.
Un robot educativo per programmare
e disegnare in Scratch: scopriamo
InD-Bot [Tullia Urschitz].

Creativity in 3 dimensions: color the
reality with the 30 pen. Creativita in
3 dimensioni: colorare la realta con la
penna 30 [Pacla Mattioli].

Digital and analogic challenges with
HP Sprout: paths of creative narrative,
Sfide tra analogico e digitale con HP
Sprout: percors di creativita narrativa
[Daniela Di Donato].

. From Mesopotamia to digital era;
creating clay objects with a 3D
printer. Dalla Mesopotamia all'era
digitale: creare oggetti in argilla con
la stampante 3D [Maximilian Turchi].

17.45-18.45:

+  Cubetto in the classroom: storytelling
meets educational robotics, In classe
con Cubstte: lo storytelling incontra
la robatica educativa [Faola Mattioli].

*  Minecraft Education Edition:
discovering the STEAM CampuStore
world designed by Marce Vigelini,
Minecraft Education Editiamn:
alla scoperta del mondo STEAM
CampuStore creato da Marco Vigelin
[Marco Vigelini].

. Heady, steady, go: discovering
STEAM and educational robotics at
with an high-speed LEGD Education
WeDo 20. Pronti, partenza, wia
alla scoperta di STEAM e robolica
educativa con l'alta velocita di LEGO
Education WeDa 2.0 [Tullia Urschitz].

STEAM and loT with littleBits:
designing and creating smart object.
Attivita STEAM e loT con littleBits:
progettare e creare oggetti smart
[Anna Mancusa],

Strawbees amnd Quirkbot: STEAM
activity to study the world with robotic
straws. Strawbees e Quirkbot: attivith
STEAM per studiare il mondo con le
cannucce robotiche [Paola Mattioli].
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Friday

15.00-16.00: 2D Printing: the revolution
of additive manufacturing. Stampa 30:
la rivoluzione della manifattura additiva
[Agostine Granato].

16.00-17.30: 3D design and 3D printing
for oraw and jewelry processing.
Progettazione e stampa 30 per lavorazioni
orafe e di giolell [Agosting Granato].

17.30-18.30: 3D modeling:  the
design tools for the digitalization of
products and processes. Modellazione
tridimensionale: gl strumenti di disegno
per la digitalizzazione di prodotti e processi
[Agosting Granato].

Saturday

LOo0-11.30: 30 design:  parametric
modeling systems. Disegno 30D avanzato:
i sistemni di modellazione parametrica
[Agosting Granato].

12.30-13.30: Desipn  and  additive
manufacturing for ceramics, Progettazione
& stampa additiva per ceramisti [Gianpéero
Picerno Ceraso].

1500-16.30: Design and  digital
manufacturing for the  fashion.
Progettazione e fabbricazione digitale per
il settore moda [Michela Musta].

16.30-17.30: Digital design and laser
processing for wood, Disegno digitale e
processi di lavorazione con laser per il
lezno [Giuseppe Salernal.

17.30-18.30: Disegno  veltorizle e
lvorazione con laser cut per incisione su
metalli [Guseppe Salerno].

Sunday

10.30-11.30: 3D Printing: the revolution
of additive manufacturing. Stampa 30
la rivoluzione della manifattura additiva
[Azosting Granata].

12.30-13.30: Digital design and laser
processing for wood, Disegno digitale &
processi i lavorazione con laser per il

lezno [Giuseppe Salernal.
13.30-15.00: Design and  digital
manufacturing for  the  fashion.

Progettazione e fabbricazione digitale per
il settore moda [Michela Musta].

16.30-17.30: 3D design, scanning and
printing for restoration and cultural items.
Progettazione, scansione e stampa 3d

per il restaurg e i beni culturali [Gianpiero
Picerno Ceraso].

17.30-18.30: The digital manufacturing
opportunity for the furnishing product. Le
opportunitd di fabbricazione digitale per il
prodotto d'arredo [Agosting Granato].

FORMAZIONE INDUSTRY 4.0
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Friday

15.00-16.30: The new frontiers of
manufacturing: how to “grow” objects
instead of build them. Le nuove frontiere
della manifattura: come far “crescers”
oEpettiinvece che costruirli [ Marco Abbra).

16.30-17.30: Stampa 3D di apparati
biomedicali per laccessibilitdh [Cristian
Cumi].

17.20-18.30: Robotic  manufacturing:
the revolution of robots in production for
artizans and SMEs. Manifattura robotica: la
rivoluzione dei robot nella produzione per
artigiani e PMI [Amleto Ficerno Cerasa].

Saturday

10.30-11.30: The new frontiers of
manufacturing: how to “prow” objects
instead of build them. Le nuove frontiens
della manifattura: come far “crescers”
ogpettiinvece che costruirli [ Marco Abbro].

15.00-16.00: Stampa 30 per la
realizzagione i compresse  wkili 0
agricoltura e per l'integrazione alimentare
[Marco Abbro].

16.30-17.30: Stampa 3D di apparati
biomedicali per laccessibilita [Cristian
Currd).

Sunday

10.30-11.30: The new frontiers of
manufacturing: how to “grow” objects
instead of build them. Le nuove frontiere
della manifattura: come far “crescere”
ogpettiinvece che costruirli [ Marco Abbro].

15.00-1630: Stampa 3D per la
realizzazione oi compresse  wlili in
agricoltura e per l'integrazione alimentare
[Marco Abbro].

16.30-17.30; Stampa 3D di apparati
biomedicali per laccessibilitd [Cristian
Currds].

FORMAZIONE INDUSTRY 4.0
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Friday

15.00-16.30: 3D printing for the
gastronomy. Stampa 30 per lagastronomia
[Giuseppe Salerna].

16.30-17.30.  Modellazione 3D e
fabbricazione diarredi ed oggethiin cartona
[Giuseppe Luciana].

17.30-18.30; Tecniche di fabbricazione
digitale per le pelli [Marco Abbro].

Saturday

1L30-12.30: Milling and laser processing:
the sublractive manufacturing and its
potentiality. Lavorazioni di fresatura e
laser; la manifattura sottrattiva e le sue
potenzialith [Amleto Picerno Ceraso].

12.30-13.00: Design and realization of
mould for ceramics. Progettazione e
realizzazione calchi per ceramisti [ Agosting
Granato].

16.00-17.00: Falegnameria  digitale:
modellazione 3D e fresatura [Donato
Marzano].

17.00-17.30: Modellazione 30 @ fresatura
di metalli & leghe [Donato Marzano].

Sunday

10.30-12.00: Milling and laser processing:
the subtractive manufacturing and its
potentiality. Lavorazioni di fresatura e
laser: la manifatiura sottrattiva e le sue
potenzialith [Amleto Picerno Ceraso].

12.00-12.30: Design and realization of
mould for ceramics. Progettazione e
realizzazione calchi per ceramisti [Agosting
Granato].

15.20-16.30: 3D design and 3D printing
for oraw and jewelry processing.
Progettazione e stampa 3D per lavorazioni
orafe e di giokelli [Agostino Granato].

16.30-1730: Modellazione 3D e
fabbricazione di arredi ed oggettiin cartone
[Giuseppe Luciana].

17.30-18.30: Tecniche di fabbricazione
digitale per le pelli [Marco Abbro],

FORMAZIONE INDUSTRY 4.0
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Saturday

10.30-11.30: Robotic manufacturing:
the revolution of robots in production for
artisans and SMEs. Manifattura robotica: la
rivoluzione dei robot nella produzions per
artigiani e PMI [Amleto Picerno Ceraso].

11L.30-12.30: Virtual reality and augmented
reality for new manufacturing. La realta
virtuale e la realta aumentata per la nuova
manifattura [Bruno Lenzi].

Sunday

1030-11.30: Robotic  manufacturing:
the revolution of robots in production for
artisans and SMEs. Manifattura robotica: la
rivoluzione dei robot nella produzione per
artigiani e PMI [Amleto Picerno Ceraso).

1L.30-12.30: Virtual reality and augmented
reality for new manufacturing. La realth
virtuale e la realtad aumentata per la nuova
manifatiura [Bruno Lenzi].
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Friday
16.00-16.30: 3DITALY presents:
Maosaicist Robot [3DITALY]

The

Saturday

15.00-15.30: Mercury System - Modular
Development System for Connectivity and
loT [Francesco Ficili, Anna Falco],

15.30-16.00: Rokers: lacommunity dirobat
makers [Gabriele Ermacora. Ludovico
Orlando Russo, Michele Maffucci].

16.00-16.30: AmbiensVR Realta Virtuale
Interattiva per Architettura e Design [Ennio
Pirole Veronica Vecci].

16.30-17.00: Jobat. il robot per aziende &
uffici [Lucia Pallotting, Danile Caporale,

Anna Mannucci].

17.00-17.30: Computer Sceence in the
Industry 4.0 era. Linformatica nellera
dell'Industria 4.0 [Daniele Mazzei].

Sunday

1530-16.30: Design and performance
analysis of two robots for the automatized
artichoke picking. Progettazione,
simulazione e analisi di prestazioni di due
robot per 3 raccolta automatizzata dei
capolini di carciofo [Sebastiano Tuccitto].

16.30-17.30; Buikling maker electronic
boards in Europe: from zero to assembily
lime [David Zovko].

FORMAZIONE INDUSTRY 4.0
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Friday

16.00-16 30 CM3-Hame Hamea
Automation board based on Raspberry
Pl CKM3 industrial module. CM3-Home
- Scheda per Home Automation basata
sy modulo industriale Raspberry P1 CM3
[Sergio Tanzilli].

Saturday

14.30-15.30: Industry 4.0 readiness level:
how to assess it. Misurare Nmpresa 4.0
[Gualtiers Fantoni].

15.30-16.00: From Gesture Recognition
to Mation Capture - Top 4 Ideas with 8L
Sensors [Massimiliano Belling].

16.00-17.00: Build your project around the
best supported mini computer in the world
[Richard Hayler (in behalf of Ben Nuttally].

17.00-17.30: Zerynth Python  for
Microcontrollers and loT applications
[Luigi F. Cerfeda].

Sunday

14.00-15.00: Build your project around the
best supported mini computer in the world
[Richard Hayler (in behalf of Ben Nuttally).

15.00-15.30: Harvestl - Battery free 10T
Air guality radio ISM 268 MHz sensor
powered by solar cell battery free. Harvestl
- Sensore ambientale con radio ISM 268
MHz alimentato a pannello solare senza

batteria [Roberto Asquini].
[ROOM 23
Friday

14.30-15.30: Biomines and platonic
salids-mechanical behavior of reciprocal
patterns and structures and geodesic
domes + FRobolic  geodelic  dome
construction. Biominesi @ solidi platonici-
comportamente meccanico di modelli e
strutture reciproche e cupole geodetiche +
Costruzione cupola geodetica robotizzata
[RuralHack + Officime Innesto].

Saturday
14.00-15.00: Open source per lo sviluppo
sostenibile [Giacomo Battaini].

17.00-19.00: Hacking Food System
[Benjamin Shute].

Sunday

10.30-1L.30: Workshop with the experts
from Famosa sl (FArm  MOnitoring
systems  for  Agrculture). Workshop
con i protagonisti di Famosa sel (FArm
MOnitoring Systems  for  Agriculture)
[Massimo Moferini].

16.30-17.30; Less Chemesiry More
Robotics. Meno Chimica Fil Rebotica
[Docenti dell'Universith degli Studi di
Mapeli Federica [1].
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